
シャーマンスキル

ＭＰ回復上昇

種別：

タイミング：パッシブ

判定：常時

対象：自身

射程：０

消費：なし

使用条件：なし

効果

ＭＰの回復時、回復量に＋２する。

説明

アイスアロー

種別：魔法

タイミング：メインアクション

判定：魔法判定

対象：単体

射程：６

消費：ＭＰ２

使用条件：なし

効果

対象に水属性の魔法攻撃を行う。

ダメージロールに＋１Ｄの補正を

得る。

説明

ウェポンマジック

種別：魔法

タイミング：クイックアクション

判定：自動成功

対象：自身

射程：０

消費：ＭＰ１

使用条件：なし

効果

メインアクションの魔法の効果を

攻撃属性付加に変更する。

説明

サンダーボルト

種別：魔法

タイミング：メインアクション

判定：魔法判定

対象：単体

射程：６

消費：ＭＰ２

使用条件：なし

効果

対象に風属性の魔法攻撃を行う。

ダメージロールに＋１Ｄの補正を

得る。

説明

シールドマジック

種別：魔法

タイミング：クイックアクション

判定：自動成功

対象：自身

射程：０

消費：ＭＰ１

使用条件：なし

効果

メインアクションの魔法の効果を

防御属性付加に変更する。

説明

スタッフマスタリー

種別：知識

タイミング：パッシブ

判定：常時

対象：自身

射程：０

消費：なし

使用条件：杖装備時

効果

杖装備時、Ｍ．ＡＴＫに＋１の補

正を得る。

説明

ストーンウォール

種別：魔法

タイミング：メインアクション

判定：魔法判定

対象：地面円０

射程：５

消費：ＭＰ３

使用条件：なし

効果

指定地面にオブジェクト・ストー

ンウォールを設置する。

説明

センスエレメント

種別：魔法

タイミング：ターンスタート

判定：自動成功

対象：単体

射程：３

消費：ＭＰ１

使用条件：なし

効果

対象の属性を知ることができる。 

説明

ファイアウォール

種別：魔法

タイミング：メインアクション

判定：魔法判定

対象：地面円０

射程：５

消費：ＭＰ３

使用条件：なし

効果

指定地面にトラップ・ファイア

ウォールを設置する。

説明



シャーマンスキル

ファイアボール

種別：魔法

タイミング：メインアクション

判定：魔法判定

対象：単体

射程：６

消費：ＭＰ２

使用条件：なし

効果

対象に火属性の魔法攻撃を行う。

ダメージロールに＋１Ｄの補正を

得る。。

説明

ブラストマジック

種別：魔法

タイミング：クイックアクション

判定：自動成功

対象：自身

射程：０

消費：ＭＰ３

使用条件：なし

効果

メインアクションの魔法の対象を

地面円３に変更する。

説明

ランドクラッグ

種別：魔法

タイミング：メインアクション

判定：魔法判定

対象：単体

射程：６

消費：ＭＰ２

使用条件：なし

効果

対象に土属性の魔法攻撃を行う。

ダメージロールに＋１Ｄの補正を

得る。

説明

最大ＭＰ上昇

種別：知識

タイミング：パッシブ

判定：常時

対象：自身

射程：０

消費：なし

使用条件：なし

効果

最大ＭＰに＋【キャラクターレベ

ル】の補正を得る。

説明

精霊への祈り

種別：魔法

タイミング：ターンスタート

判定：自動成功

対象：自身

射程：０

消費：ＭＰ３

使用条件：なし

効果

このターンの間、魔法のダメージ

ロールのダイスを１個追加する。

説明

精霊知識

種別：知識

タイミング：パッシブ

判定：常時

対象：自身

射程：０

消費：なし

使用条件：種別：精霊

効果

対象の種別が精霊の場合、ドロッ

プ判定に＋１Ｄの補正を得る。

説明


